Demo – Silverlight 1.1 e Integração com ASP.net
· Criar projeto do tipo Silverlight Project
· Criar o XAML  (omitido para evitar questões de direitos autorais)
· Códigos mais importantes do relógio, no code-behind C#:
        void Page_Loaded(object sender, EventArgs e)

        {

            InitializeComponent();

            DateTime agora = DateTime.Now;

            AnimaHoras.From = (agora.Hour * 30) + (agora.Minute * 0.5);

            AnimaMinutos.From = (agora.Minute * 6) + (agora.Second * 0.1);

            AnimaSegundos.From = (agora.Second * 6);

            AnimaHoras.To = AnimaHoras.From + 360;

            AnimaMinutos.To = AnimaMinutos.From + 360;

            AnimaSegundos.To = AnimaSegundos.From + 360;

        }
        void Horas_Click(object sender, EventArgs e)

        {

            AnimaHoras.From += 30;

            AnimaHoras.To += 30;

        }
· Criar um projeto Futures-enabled ASP.net Project
· Copiar os arquivos do outro projeto (acima) para este. Não esqueça de copiar a pasta ClientBin, que contém a dll compilada.

· Criar um controle asp:Xaml
<asp:Xaml runat="server" XamlUrl="TimeDimension.xaml" Width="280" Height="280" />

· Executar.
· Copiar o controle mais algumas vezes. Testar os fusos-horários e comunicação com o servidor.

· Deletar os asp:Xamls e adicionar um asp:Media
<asp:Media runat="server" MediaUrl="Silverlight.wmv" Width="800" Height="600" />
· Executar o vídeo em full-screen
