Demo – Criação de um Projeto Silverlight
· Copiar Silverlight.js

· Página HTML inicial:

<html>

  <head>

    <title>Projeto Silverlight </title>

  </head>

  <body>

  </body>

</html>

· Adicionar chamada a Silverlight no head:

<script type="text/javascript" src="Silverlight.js"></script>

· Criar um div para hospedar o controle Silverlight:

<div id="ControleSilverlight">

</div>
· Criar o script de inicialização após o div para o controle:

<script type="text/javascript">

   var elemento = 

            document.getElementById("ControleSilverlight");

   criaControleSilverlight();

</script>
· Colocar no Head a chamada para a função:
    <script type="text/javascript">

    function criaControleSilverlight()

    {  

      Sys.Silverlight.createObject(

        "arqxaml.xaml",               // Arquivo Xaml

        elemento,                     // referencia ao div do controle

        "ControleSilverLight",        // ID do controle

        {                             // Propriedades do controle 

            width:'300',              // Largura do controle em pixels

            height:'300',             // Altura do controle em pixels

            inplaceInstallPrompt:false, // Determina se mostra prompt

                                        // de instalação se versão

                                        // inválida

            background:'LightGray',    // Cor de fundo

            isWindowless:'false',      // Determina se mostra 

                                       // controle em modo sem janela                                        

            framerate:'24',            // Valor da propriedade 

                                       // MaxFrameRate

            version:'0.9'              // Versão do controle

        },

        {

            onError:null,               // Handler do evento OnError

            onLoad:null                 // Handler do evento OnLoad

        },

        null);                          // Handler de evento

    }

    </script>
· Criar um arquivo xaml arqxaml.xaml:

<Canvas 

   xmlns="http://schemas.microsoft.com/client/2007"

   xmlns:x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml">

  <Ellipse Height="200" Width="200" Canvas.Left="50" Canvas.Top="50"

     Fill="Blue" StrokeThickness="3" Stroke="Yellow" />

</Canvas>
· Mudar a elipse para ter um fundo gradiente:
  <Ellipse Width="200" Height="200" Canvas.Left="50" Canvas.Top="50"

     StrokeThickness="3" Stroke="Yellow" >

    <Ellipse.Fill> 

      <LinearGradientBrush>

        <GradientStop Color="White" Offset="0.0"/>

        <GradientStop Color="Navy" Offset="1.0"/>

      </LinearGradientBrush>

    </Ellipse.Fill> 

  </Ellipse>
· Adicionar um trigger para a animação:

   <Canvas.Triggers>

     <EventTrigger RoutedEvent="Canvas.Loaded">

       <EventTrigger.Actions>

         <BeginStoryboard>

           <Storyboard >

              <DoubleAnimation Storyboard.TargetName="Ellipse" 
                  Storyboard.TargetProperty="(Canvas.Left)"

                  To="100" Duration="0:0:3" RepeatBehavior="Forever" 
                  AutoReverse="True" />

           </Storyboard>

         </BeginStoryboard>

       </EventTrigger.Actions>

    </EventTrigger>

  </Canvas.Triggers>
· Dar o nome da elipse:

     StrokeThickness="3" Stroke="Yellow" x:Name="Ellipse">
· Refresh na página

· Tirar o EventTrigger e colocar a animação num Resource:

   <Canvas.Resources>

      <Storyboard x:Name="Animacao">

         <DoubleAnimation Storyboard.TargetName="Ellipse" 
             Storyboard.TargetProperty="(Canvas.Left)"

             To="100" Duration="0:0:3" RepeatBehavior="Forever" 
             AutoReverse="True" />

       </Storyboard>

  </Canvas.Resources>

· Colocar um evento MouseLeftButtonDown na elipse:

MouseLeftButtonDown="mostraMensagem"
· No HTML, adicionar a função mostraMensagem:

    function mostraMensagem()

    {

       alert('Você clicou na elipse');

    }  
· Criar os eventos MouseEnter e MouseLeave:

     MouseEnter="ellipseMouseEnter"

     MouseLeave="ellipseMouseLeave" >
· No HTML, criar os códigos para os eventos:

    function ellipseMouseEnter(sender,args)

    {

       sender.Width = 220;

       sender.Height = 220;

    }  

    function ellipseMouseLeave(sender,args)

    {

       sender.Width = 200;

       sender.Height = 200;

    }
· Mudar o código de mostraMensagem para:

    var isAnimating = false; 

    function mostraMensagem(sender,args)

    {

       if (isAnimating)

         sender.findName("Animacao").pause();

       else

         sender.findName("Animacao").begin();

       isAnimating = !isAnimating;

    }  
